9. Obramowanie warstwy

Poznana poprzednio operacja zmiany wielkoSci zaznaczenia moze byC wykorzystana m.in. do tworzenia
obramowan; dzigki przeksztatceniu kanatu alfa na zaznaczenie, a nastgpnie pomniejszeniu zaznaczenia
mozna utworzy¢ ramke otaczajgcg nieprzezroczyste piksele warstwy - w ten spos6b mozna obramowac
warstwe bez zmiany jej wymiaréw.

9.1 change
efekt koricowy - change_final.pdf

Utworz nowy obraz o wymiarach 520x420 px i wklej do niego zdjecie planet.jpg - wklejony obraz umie$¢ w
nowej warstwie - pojawi sie ono na Srodku rysunku - korzystajgc z zakraplacza pobierz z rysunku zadany
kolor i wypetnij nim tto obrazu.

Zaznacz cate wklejone zdjecie /Kanat alfa na zaznaczenie/ - zmniejsz selekcje o 1 piksel - odwr6¢
zaznaczenie - wypetnij je biatym kolorem /Sift+klikniecie zaznaczonego obszaru; wypetnia cate zaznaczenie
na biezgcej warstwie kolorem/.

Powigkszanie i pomniejszanie widoku - i) Widok/Powigkszenie; ii) przyciski + oraz - na klawiatiurze; iii) kotko
myszki z rownoczesnym przytrzymaniem klawisza Ctrl; iv) lista rozwijana w dolnej czesci okna roboczego; iv)
skroty klawiszowe - np. 1 /wymiar obrazu 1:1/; CTRL-J /dopasowanie rozmiaru okna do obrazu/.

W celu doktadnego wyréwnania miniatur dodamy do obrazu jednopikselowy kwadrat - powieksz widok
obrazu - Widok/Powigkszenie/Inne; wspbtczynnik powiekszenia 160 - przy takim powiekszeniu jeden piksel
zajmuje na monitorze kilka centymetréw, co widac¢ na linijce - wybierz narzedzie zaznaczania prostokgtnego i
zaznacz lewy gorny piksel biatego obramowania - zaznaczony kwadrat skopiuj z tta, wklej w nowej warstwie i
wypehij czerwonym kolorem.

Wklej pierwszg miniature /w nowej warstwie/ i wysrodkuj wklejone zdjecie wzgledem czerwonego kwadratu -
wklej pozostate trzy miniatury, kazde w oddzielnej warstwie i wyrdwnaj je pionowo wzgledem pierwszej
miniatury - nastepnie wklejone trzy miniatury rozt6z poziomo wzgledem pierwszego matego zdjecia, podajgc
przesunigcie 130 px - dodaj biate, jednopikselowe obramowanie do kazdej miniatury.

Dodaj do obrazu napis - nastgpnie dodaj prostokgt w kolorze tta, nieco wigkszy od napisu - do prostokagta
dodaj biate jednopikselowe obramowanie - prostokat wysrodkuj poziomo w obrazie - wykonaj kolejny
jednopikselowy czerwony kwadrat, tym razem w lewym dolnym rogu obramowania duzego zdjecia -
nastepnie wyréwnaj wzgledem niego utworzony prostokat - wysrodkuj napis w prostokacie - cato$¢ zapisz w
plikach pod nazwg change_done.

9.2 police
efekt koricowy - police_final jpg

W poprzednim projekcie obramowanie byto umieszczone na warstwie zdjecia - tym razem obramowanie
bedzie umieszczone na osobnej warstwie.

Otworz obraz police.jpg i wykonaj odpowiednie zaznaczenie prostokatne - zaznaczenie skopiuj i wklej w
nowej warstwie, nazwij jg fragment - teraz wykonamy zaznaczenie, ktére obejmie ramke - kolejno: zaznacz
wklejony fragment /Kanat alfa na zaznaczeniel/; zmniejsz zaznaczenie o 4 piksele, odwr6¢ zaznaczenie -
otrzymane zaznaczenie skopiuj z warstwy fragment i wklej je w nowej warstwie o nazwie ramka.

Zaznacz nieprzezroczyste piksele w warstwie ramka /Kanat alfa na zaznaczeniel i wlej w nig biaty kolor - na
obrazie pojawi sie biata ramka obejmujgca warstwe fragment.

Przeksztat¢ tto filtrami: i) desaturacja; ii) inwersja - dodaj biatg warstwe o kryciu 80, ktéra przystoni tto - dodaj
napis.

Kolejnosé warstw: i) tekst; ii) ramkay; iii) fragment; iv) biata; v) to.
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Catos¢ zapisz w plikach pod nazwg police_done.

9.3 nature

efekt koricowy - nature_final.pdf

W tym projekcie wykonamy ramke bez zmiany wielko$ci obrazu.

Utworz nowy obraz 800x450 px - otwdrz plik nature.jpg i skopiuj obraz do tego utworzonego przed chwilg
umieszczajgc go w nowej warstwie - zaznacz caly - zaznaczenie zmniejsz o 40 pikseli - odwr6¢ zaznaczenie
- skopiuj zaznaczenie z tta i wklej w nowej warstwie - zmniejsz krycie biatej ramki do 12 - ponownie zaznacz
caly obraz - tym razem zmniejsz zaznaczenie o 38 pikseli - zaznaczony obszar skopiuj z warstwy z biatg
ramka i wklej do obrazu w nowej warstwie - w obrazie pojawi si¢ biate obramowanie grubosci 2 px - na tym
obramowaniu wykonaj inwersje kolorow - cato$¢ zapisz w plikach pod nazwg nature_done.

9.4 war
efekt koricowy - war_final.jog

Otworz obraz war.jpg - wykonaj operacije: i) wyostrzanie z parametrem 50 /Filtry-Uwydatnianie-Wyostrz/; ii)
zwigkszenie jasnosci o 20 i kontrastu o 15 - dodaj do obrazu biatg warstwe pokrywajacg cate zdjecie i wytacz
jej widoczno$¢ /z tej warstwy bedziemy kopiowali prostokaty - nie trzeba bedzie wypetnia¢ wklejonych
warstw kolorem/ - zaznacz caly obraz i zmniejsz zaznaczenie o 20 pikseli, skopiuj zaznaczenie z biatej
warstwy i wklej do obrazu w nowej warstwie - wklejong warstwe nazwij duzy prostokat - wytgcz widocznos¢
warstwy duZy prostokat - zaznacz w obrazie prostokat obejmujacy dolna czes¢ zdjecia - zaznaczony obszar
skopiuj z warstwy duzy prostokgt i wklej do obrazu w nowej warstwie pod nazwg prostokat - wytacz
widoczno$¢ warstwy prostokgt, po czym zaznacz jej nieprzezroczyste piksele - na zaznaczeniu wykonaj
operacje Zaznaczenie/Zaokrgglenie z parametrem 30 - zaokrgglone zaznaczenie skopiuj z biatego tta i wklej
w nowej warstwie - zmniejsz krycie zaokraglonego prostokata do 50 - zaznacz nieprzezroczyste piksele
warstwy z zaokrgglonym prostokatem - zmniejsz zaznaczenie o0 2 px - odwr6¢ zaznaczenie i skopiuj je z
warstwy z obtym prostokgtem, po czym wklej w nowej warstwie pod nazwg ramka - zaznacz
nieprzezroczyste piksele warstwy ramka i wlej w nig czarny kolor - dodaj napis dwukrotnie - raz w kolorze
czarnym, raz w biatym - przesun napis czarny pod biaty i korzystajgc z narzedzi do przesuwania przesuri go
0 2 piksele w d6t i 2 piksele w prawo - catosé zapisz w plikach pod nazwg war_done.

PODSUMOWANIE

W tej czesci uczyliSmy sie dodawania obramowan do obrazu - opiera sie to na zmniejszaniu i zwigkszaniu
zaznaczenia - obramowanie mozna umieszczaé w tej samej warstwie, co obramowany obiekt lub /
korzystajac z Kopiuj-Wklej/ w nowej warstwie - ramki umieszczane w nowych warstwach sg niezalezne od
obramowywanych przedmiotow i mogg by¢ przeksztatcane niezaleznie.

W wykonywanych projektach pojawity sie dwa sposoby utatwiajgce wyréwnywanie warstw:

i) dodanie jednopikselowych kwadratow, ktére wyznaczajg wspéirzedne do wyrownywania warstw /projekt
9.1/;

ii) zaznaczenie catego obszaru i zmniejszenie zaznaczenia - w ten sposOb w projekcie 9.4 otrzymaliSmy
prostokat rowno oddalony od trzech krawedzi obrazu - sposéb ten pojawit sie juz w projekcie 8.3;

Wykonanie jednopikselowych kwadratéw jest proste przy odpowiednim powigkszeniu obrazu - powrdt do
rzeczywistych wymiaréw 1 - dostosowanie wymiaru okna do biezgcego widoku Widok/Dopasuj okno lun Ctrl-
J.

Zwiekszenie wyrazistosci napisu poprzez zdublowanie go i wykonanie dwukrotne w réznych kolorach byto
juz w projekcie 5.6.
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